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VIGASIO. Ha vinto il titolo di campionessa mondiale in Giappone mtelpretandﬂ I %&mg‘a

La regina dei fumetti finisce al tg2

Vigasio. Servizi pubblica-
ti sui quotidiani naziona-
li, articoli surivistee roto-
calchi, interviste radiofo-
niche e oraanche la televi-
sione. Per Giorgia Vecchi-
ni, 28 anni hostess di ter-
ra, vincitrice del «World
Cosplay Summit» in Giap-
pone, non si spegne 1'eco
del prestigioso titolo di
campionessa mondiale di
Cosplay.

Cosplay @ la contrazio-
ne di due parole inglesi:
«cos» che sta per costume
e «play» che vuol dire gio-
care, ma anche recitare.
Un fenomeno nato una
ventina d’anni fa in Giap-
pone durante una delle
tante manifestazioni dedi-
cate ai fumetti. In poco
tempo é riuscito a strega-
re gli adolescenti di tutto
il mondo, al punto che la
Aichi Television ha pen-
sato di organizzare un
concorso mondiale, il
«World Cosplay Sum-
mit».

In un servizio andato in
onda nei giorni scorsi du-
rante la rubrica del T
«Costume e societan sul fe-
nomeno che sta plenden
do sempre pin piede an-
che in Italia, la Vecchini
ha La.‘t'fer;n_atn: «Avevamo
a disposizione due minuti
in cui dovevamo fare an-
che un’interpretazione in

EHHPDHESE” E ambizio-
tutti i cosplayer par-
tecipare al Summit di Na-
goya in Giappone. Chi vin-
ce il concorso trascorre
una settimana da star nel-
la patria dei fumetti man-
ga, Proprio come é succes-
s0 a Glorgia: «Mi hanno
portata dappertutto, nei
ristoranti lussuosi, in tele-
visione e sono finita sulle
copertine dei giornali. In-
sommasi e a tutti gli effet-
t1 una star. Infatti per le
strade ti stringono la ma-
no, firmi autografi. Una
cosa che capita una sola
voltanella vita ed é giusto
godersela».

Intanto la fase elimina-
toria dell’edizione 2006 é
g1a cominciata. «Il livello
dell'Ttalia & molto altow, af-
ferma Mari Kaot, delega-
ta della tv giapponese e re-
sponsabile per le selezio-
ni italiane. «C'é passione
preparazione. Questo @
importante perché i fu-
metti manga sono la no-
stra culturan,

Vivere la vita come un
cartone animato, vestir-
ne i panni, interpretarne
il carattere. In una parola
cosplay. E una moda che
arriva dal Giappone e da
qualche tempo dilaga an-
che in Italia. Per diventa-
re cosplayer servono in-
nanzitutto passione e de-

Giorgia Vecchini é stata intervistata da «Costume e societa

Giorgia Vecchini, 28 anni
hostess di terra, vincitrice
del «World Cosplay
Summit» in Giappone

dizione. Le regole sono se-
vere: bisogna non solo co-
noscere e Interpretare il
mlmnaggmsce to, ma an-
che realizzare con le pro-
prie mani il costume, E
questa é la parte pit com-
gllcata per un cosplayer.
onfezionarne uno signi-
fica spendere tanto tempo
e, soprattutto, molto dena-
ro per trovare i materiali
giusti e assemblarli insie-
me,
11 personaggio di cui si
indossano i pannideve es-
sere poi molto carismati-
co, autorevole, comunica-
tivo, anche dal punto di vi-
sta del fisico. stata
un'esperienza indescrivi-
bile», commenta la vinci-
trice Giorgia Vecchini, e
precisa, « sallcilplamu che si
tratta di un hobby di nic-
chia, ma per noi ottenere
la vittoria é come vincere
I'oro alle Olimpiadi. Ero
ancora incredula per il ri-
sultato quandomi ha chia-
mato I’ Ansae il gmrnu Se-
guente i quotidiani e i siti
idi mezza Italia racconta-
vano della vittoria italia-
na. Una soddisfazione in-
descrivibile»,

__ Per sapere di piu circa
il cosplay, & possibile visi-
tare 1l sito personale della
vincitrice: www.glorgia-
cosplay.com.

Valerio Locatelli



